INSTRUKCJA TWORZENIA ANIMAC]JI W PROGRAMIE LOGOMOC]JA.
TWORZENIE KROTKIEGO FILMU.

1. Korzystajac z narzedzi po prawej stronie w przyborniku narysuj prosteg ZIKA.
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2. Narysowates pierwszg klatke — to bedzie podstawa do Twojego tariczacego LUDZIKA
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[Tworzenie klatki posredniej z dwéch istnigjacych.
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3. Nastepnie kliknij prawym klawiszem myszy na okienku a1é tam gdzie jest tasma klatek do
filmu

4. Z menu OPCJE wybierz DODAJ KLATKI

5. Pojawi sie druga identyczna klatka. Zmien uktad jednej reki i ponownie DODAJ KLATKE.

6. Tak postepuj, az otrzymasz taka ilo$¢ klatek aby powstat ruch.
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7. Mozesz przenie$¢ podglad klatek na gére ekranu, zeby Ci nie przeszkadzat (ztap lewym
klawiszem myszy i przenies$ na gore)
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8. Modyfikuj dalej swoj film
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9. lJezeli maszjuz wymagianq Iiczbe klatek uruchom film.
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10. W menu gérnym rozwin WIDOK i wybierz opcje PODGLAD

11. Twdj ludzik zatanczy
12. Wykonates zadanie
13. Gratuluje.
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UWAGAI!!! Mozesz ustawiac predkos¢
odtwarzania filmu, wykonad tto lub bardziej
oryginalny rysunek do animacji

UDANEJ ZABAWY

JUZ WIESZ JAK POWSTAJA BAJKI Z
WYKORZYSTANIEM TECHNIKI
KOMPUTEROWEI.



