Materiaty dydaktyczne opracowane na potrzeby nauczania na odlegfosc¢

INSTRUKCJA — KROK PO KROKU

Konfiguracja i uruchomienie wtasnej transmisji na wtasnym kanale.

1. Pobierziskonfiguruj koder, korzystajgc z nazwy/klucza strumienia oraz adresu URL
serwera. Dowiedz sie wiecej o koderach.

2. Wopisz tytut i opis na karcie PODSTAWOWE INFORMACIE. Mozesz tez dodaé wtasng
miniature, ktdra bedzie reprezentowac Twoje wydarzenie.

3. Opcjonalnie: zaplanuj czas kolejnej transmisji.

4. Jesli wybierzesz kategorie Gry, dodaj tytut gry, aby uzytkownicy mogli znalez¢ Twoja
transmisje.

5. Wybierz ustawienia prywatnosci: Publiczne, Niepubliczne lub Prywatne.

6. Na karcie OPCJE TRANSMISJI wybierz opcje Mate opdznienie lub Najwyzsza jakos¢.
Gdy wybierzesz Mate opdznienie, czas transmisji bedzie zblizony do czasu
rzeczywistego. Jesli wybierzesz Najwyzszg jakos¢, widzowie obejrzg transmisje
w doskonatej jakosci obrazu.

7. Jesli masz prawa wytgcznie do transmisji na zywo, zaznacz pole Po zakonczeniu
ustaw nagranie archiwalne jako niepubliczne. Spowoduje to usuniecie nagrania
z indeksu wyszukiwania. Link nadal mozesz udostepniac i umieszczac na innych
stronach. Ta opcja zostanie zastosowana od razu po zakonczeniu wydarzenia na
Zywo.

Elzbieta Fim

- |
Autor opracowania: Elzbieta Fim Strona 1


https://support.google.com/youtube/answer/2907883
https://support.google.com/youtube/answer/6251900

